Учимся играя. Несколько вариантов развивающих игр со счетными палочками.
 [image: https://cf2.ppt-online.org/files2/slide/7/703eBCius9SrUc6oJgRQjTbZHG2xdzfYDXq8hM4Wv/slide-27.jpg] С помощью счетных палочек можно научить ребенка считать, а так же в умелых руках родителей – развивать детское мышление, а именно: помогают учить цвета, складывать и изучать геометрические фигуры, конструировать замысловатые замки, решать логические задачи; 
можно изучать порядок чисел и их состав, понятия «короче-длиннее», «больше-меньше», «выше-ниже»; 
наряду с мелкой моторикой игры и занятия с этими счетными элементами помогают развивать у дошкольника: 
· интеллект;
· самостоятельность;
· воображение и творческое мышление;
· внимание;
· интерес к исследованиям и познанию;
· активность;
· волю к победе;
· целеустремленность;
· настойчивость;
· самостоятельность;
· способность к планированию, контролю и оценке собственной деятельности;
· сосредоточенность.

Игры
1. Сортировка по цвету.
Подойдет для самых маленьких (примерно с 1-1,5 года). Начинаем с двух цветов, постепенно прибавляем еще.
[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/198334/pub_5d546c6b998ed600ad615a5d_5d56a6ced5135c00aface548/scale_1200]

2. Сочетаем с лепкой.
Занятие тоже подойдет для малышей. Используем счетные палочки для изготовления например ежика из теста и предлагаем малышу воткнуть палочки, как иголки. 
[image: Ежик из счетных палочек]

3. "Дорожки"
Малышам постарше (примерно с 2х лет) счетные палочки помогут запомнить такие понятия, как: "длинный-короткий", "широкий-узкий" и т.д. Выкладываем дорожки сравниваем, делаем вывод.
[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/1668923/pub_5d546c6b998ed600ad615a5d_5d56b6aa35c8d800ad4e5b1b/scale_1200]
4. Геометрия(строим и считаем)
Изучаем и закрепляем с помощью счетных палочек знания о геометрических фигурах, их сторонах, углах. Выкладываем фигуры по контуру, образцу, по памяти
[image: http://madoy22.ucoz.ru/_nw/6/25031477.jpg]
5. Цифры и счет.
С помощью палочек можно выкладывать цифры и кстати буквы и даже небольшие слова тоже (по контуру, образцу, памяти), тем самым запоминать их.
[image: https://ds05.infourok.ru/uploads/ex/009e/000fb80d-97a88536/img7.jpg]
[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/1703733/pub_5d9c055979c26e00ae68dc59_5d9c0a873d873600b14f7e46/scale_1200]

6. Рисование.
Из счётных палочек можно выкладывать разнообразные рисунки. В интернете можно найти множество схем.
Или рисуем на бумаге узор, состоящий из прямых линий и просим ребенка выложить такой из палочек. Усложняем и выкладываем рисунок по памяти.
А можно предложить ребенку пофантазировать и придумать свою картинку.
[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/1565406/pub_5d546c6b998ed600ad615a5d_5d56ab8c4e057700ac433807/scale_1200]
7. Конструктор
Из счетных палочек и шариков из пластилина (нужны для соединения палочек между собой) строим всевозможные объемные фигуры.
[image: https://sun9-71.userapi.com/c633721/v633721596/36931/nPF9ncC_oQ0.jpg]      
8. Логическое мышление.
[image: https://ds04.infourok.ru/uploads/ex/1250/00047f1f-72b84c14/img18.jpg]        [image: https://ds04.infourok.ru/uploads/ex/089f/0002db46-acfff3a1/img24.jpg]

[image: https://cloud.prezentacii.org/19/03/134298/images/screen11.jpg]      

[image: https://ds02.infourok.ru/uploads/ex/1224/0000d573-4c0d62cc/640/img3.jpg]

[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/1925657/pub_5d546c6b998ed600ad615a5d_5d56b51f97216d00ad48d322/scale_1200]
[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/142473/pub_5d546c6b998ed600ad615a5d_5d56b53235c8d800ad4e5b0d/scale_1200]

[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/1874839/pub_5d546c6b998ed600ad615a5d_5d56b55378125e00add329ce/scale_1200]
9. Дострой вторую половину.
Задание заключается в том, чтобы симметрично достроить вторую половину картинки, соблюдая цветы и пропорции.
[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/62917/pub_5d546c6b998ed600ad615a5d_5d56b6e3b5e99200ac7f6304/scale_1200]
11.Повтори рисунок
Подойдут для детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста.

[image: https://ds05.infourok.ru/uploads/ex/06e7/000ed3f6-3bb27e4e/hello_html_m5ad5aef6.jpg]

[image: http://karapuz-spb.ru/products_pictures/pal-213_enl.jpg]
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